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1. CO JE TurboEdit ?

Program TurboEdit je napsan v jazyce Pascal ade
jeho vznik byl naprosty nedostatek specializovany
zdrojovych texi assembleru proipklad& firmy Borlanc
TurboAssembler 3.0.

Jeho zakladni mySlenkou bylo dat zdrojovym texikc
néjaky jednotny format. K TurboAssembleru 3.0
nedodava zadny editor a firma Borland dogaje pro
zdrojovych texi pouzit bd’ n¢ktery z editod v programe
je Norton Commander, PCTools a podébmebo pouzit p
integrované progedi rekterého z jejich dalSich produl
nagiklad prostedi TurboPascalu apod.

1.1 Jak byl naprogramovan
Vzhledem k mym fedeSlym zkuSenostem s progri
piedevsSim v assembleru a mé nevelké zkuSenosti |
program napsan spiSe "assembl&to¥i jeho psani n
spiSe vadili vymozenosti modernich strukturovanyayki,
nékteré ¢asti jsou klasicky assembletkozamotané. (Ov¢
pouziti Goto) Rutiny jsou navzajengtginou znan¢ prov
neba jsem se snazil ziskat co nejkratSi a nejhustsj
prilis neodpovida snaham o maximalréiednost.
FXi programovani byly pouzitydkteré z vyrobcemipray
jednotek. Konkréttjsou to jednotlky:
Crt - pro praci s obrazovkou
Dos - zprogedkovavajici praci se soubory
Texty jsou zpracovavanyimo v souborech na disku.
Se soubory se pracuje normalnimi procedurami
vystup.
BlizSi informace u autora...



2. CHARAKTERISTIKA TurboEditu

TurboEdit je jedntadkovy editor. To znamena, Ze se ve
zdrojovém textu nefizete libovolg pohybovat pomoci
kursorovych klaves jako v normalnich textovych edith.
Nékomu by se pravtento znak mohl zdat z&a& omezujici, ale
ze své vlastni zkuSenosti vim, Ze je tomu ¢ndaopak. Prace se
totiz zn&n¢ zjednodusi , Zghledni a navic se nemusite neustale
starat o Upravu textuProgram totiz sam formatuje Vami
odeslanouadku.

Ona jednotna U(prava téxt s sebou vSak nese jistou
nekompatibilitu se zdrojovymi texty psanymi v jahyeditorech.
Jedna se fpdevsim o to, Ze je zde omezena délka jednotlivych
polozek, ze kterych se sklada jedadek textu.

Jedertadek se sklada #ahto polozek:

10 (9) znak nawsti (v tomto poli se nachazeji i specielni
piikazy pro praci feklad&e delsi nez 10 znék

8 znaki menmonika instrukce

22 znak operand instrukce

39 znaki komenté

Samotny peklad& (TASM) je program velmi schopny a dokaze
pielozit texty s vpodstatakoukoli Upravou, ale nérse jevilo toto
rozvrstveni jako postaljici.

Toto nastaveni jednotlivych polozadku neni definitivni a
mizete ho samdejme zmenit (viz. 4.3.3), nebo Up#vypnout
nastavenim Adjust On/Off v menu Options.

4. ZAVEREM

Jsem si #&om mnohych nedostatksvého programi
nemoznost prace s bloky) a rad bych &moval dalSimu vy

Nevytvail jsme totiz tento program pouze jako sen
praci, ale pedevsim pro svoji vlastni gebu.

Kdyz jsem pechazel v laském roce na PC, zjistil jsel
této platfornd neni iliS oblibené pséat programy v jazyki
nejviastgjSimu. Byl jsem tim vcelku fiekvapen. Stephti
piekvapil i zn&ny nedostatek jakéhokoli software pro t
tvorbu assemblerovych program Neustalé peskako
editoru do DOSu a vypisovani povelovadky pro [pe
pieklad&e s editory jeden celek fipada znané zdlout
nepohodiné. Krasné by bylo kdybych se dopracoviainh
tento program byl na TASM zcela nezavisly.

Vyhrazuji si pravo na drobné zny, pripadré dodatky
jsem doplnil po napsani tohoto manualu.



3.3.7 Vyhledavani
Fci Search vyvolate klavesami
Alt+e
syntaxe SEARCH (co.hledal.minulegofhledat]
Jestlize nezadateo.hledat bude se hledat posletirhledany
fetézec. Hleda se od kursoru &mm ke konci textu.

3.4 Ukladani

Ukladani textu se provadfigazem

SAVE Alt+s

syntaxe SAVE (atual.jmeno)neno]
parametr jmeno je nepovinny. V fipac, ze jméno nezadate
ulozi se pod nazvem souboru, se kterym se nappsteddly
diskové operace. Chyba Vam bude oznamena v prvadku
obrazovky.

3.5 Help
Stranka se stimou napowvdou se objevi po stisku F1.

3.6 Freklad textu

Velmi uziteenou fci TE je moznostipkladu textu tak jak ho
praw vidite ped sebou. Navic odpada zdlouhavé vypisovani
povelové fadky pro TASM, protoze TE si vSechny fediné
parametry dosadi sam. Pokud chcete poukitery z mnohych
prepin&a nic vam nebrani je k nabidnutémipgat.

Prvotni peklad provedete pomoci klaves

Alt+t
V piipadt, Ze nechceteipklad&i zadat zadné dalSi parametry
stati nabidknu potvrdit stiskem ENTERu.

Stejre tak je tomu i po stisku

Alt+i

cozZ je spu$hi programu TLINK.



3. PRACE V TurboEditu

3.1 Spuséni

i pouzivani TurboEditu (dale TE) dopouji jakykoli
keSovaci program s asi 128kB cachi.vetSi cache paati hrozi
pii kolapsu pditace ztrata nezaznamenanych dat z cache.
Priklad aktivace smartdrv: smartdrv 128

Po spu&hni TE bude na disku vytven soubor se jménem
newasm.as~.

Do tohoto souboru bude ukladan text, ktery budetat.pV
piipact vypadku el. proudu nebo "zatuhnuti'¢fiece byste tedy v
tomto souboru i najit V&S programésne pred n€ekanym
ukontenim.
IPOZOR: Soubor newasm.as~ se vzdii pteweni TurboEditu
zaklada znovu, pokud tedy pebujete z tohoto souboru zdrojovy text
nezapom#te soubor newasm.as+#ed spudnim TE gejmenovat!
VSechny nize popsané fce jsou dosaziteln@&s poletova menu
po stisku klavesy F10.

3.2 Nahrani

Drtive ulozeny soubor fizete nahrat zadaniniikazu

LOAD klavesy Alt+l (L)

syntaxe LOAD (aktual.jmeno)jrheno]
parametr jmeno je nepovinny. V fipac, Ze jmeno nezadate
nahraje se soubor, se kterym se naposled pétyatiskové
operace.Chyba Vam bude oznamena v pniitku obrazovky.

Mnohem jednoduzsi je pouzit k nahrani vytouzersehdooru fci
Load v menu File/Load kde sitizete vybrat ve scrollovacim
menu.

3.2.1 Zména direktorare

Zmenu akualniho adres& mizete provést il po stisku
Alt+a
kdy budete pozadani o dni zadani cesty, nebo poh
menu File/ChngDir pomoci scrollovaciho listu.

3.3 Editace a vlkadani
Jednotlivéradky jiz existujiciho zdrojoveho textuten
pracovnihaadku vyvolat stiskem
Alt+1
po stisku &chto klaves seipsuneradek do editéni oblas
mizete z&it provadt jeho Upravy.
Zarover se epne méd vikadani nafgpisovani. Tento
vztahuje pouze k vikadamadka! (Nema nic spokného ¢
modem pro zapis znék
V pravém hornim rohu je indikator pgamastaveného modu
O - overwrite, | - insert
Po stisku klavesy ENTER dojde k vlozeti prepsani
praw nastaveného modu.
Mod Ize gepinat klavesami
Alt+w
V pripad nastaveni Overwrite sergpiSe vysvicenya
piipact Insert se vlozi praveditovanyradek zaddek vysv

3.3.1 Forméatovani textu

Psanyradek niizete forméatovat (a to bych také dopt
vyhnete se tak mnohym chybanijrpo @i psani.
Klavesa Tab
slouzi jako tzv. "dlouhy mezernik" - to znamemappestis
se fesunete na dalSi polozku.

3.3.2 Mazaniradku
Editaini zonu je mozné vymazat stiskem klaves



Alt+q

pokud chcete smaz&idek zdrojového textu provedete to stiskem
Alt+d

3.3.3 Zména délky polozek textu

Po stisku

Alt+c

budete dotazani na délku polozky &8V, instrukce a operandu.

Zbytekiadky do 80 znakpak bude uten jako komneta

3.3.4 Novy text
Po stiku Alt+n budete dotadzani zda si skuate
piejete zruSit stavajici editovany text a zalozitynov

3.3.5 Freformatovani celého textu

Cely text mizete peformatovat podle prévzadanych hodnot
klavesami Alt+u
Nedoporduji menit format textu pilisS casto, nebt s jeho
reoganizaci je spojen nejeden problém a mohli bysepo
nékolikeré reformaci dékat negkného vysledku v podaéb
znehonoceného zdrojového textu.

3.3.6 Komentde

Koment&e jsou v TE realizovany st&njako v Turbo
Assembleru pomoci znakuietinik (*;"). Tento znak uvozuje
komentdéd a po jeho zapsani se g&nd pozmdni vlastnosti
kurzoru. To znamena Ze zapsany znak se bude vkidadky
nikoli prepisovat jiz zapsané znakyreBevsim to vSak znamena,
Ze stadkem se budetipjeho zpracovani zachazet jako s textem
nikoli jako sefadkou zdrojového textu. Pokudestinik uvozujici
komentd smazete budéadek povazovan ép za assemblerovy
zapis.

Tab nebude fungovat jako "dlouhy mezernik" .

K podobnym zrdindm vlastnosti kursoru dojdefii psani te
uvozovek.



